CIRANDANDO AFETOS: Brincando de aprender

Marlene de Freitas

Aprendizagem:

A partir da concepgao de crianga como um ser inteiro, cujas
potencialidades precisam ser exercitadas de forma integral, constatamos
que as atividades, que ela realiza na escola ndo atende a essa
prerrogativa, uma vez que, o tempo para cada uma delas é determinado
a priori, devidamente estruturado de acordo com o entendimento da
escola dessas necessidades: motoras, artisticas e até mesmo as de
carater ludico espontaneo, como quer o professor.

Esse procedimento € contrario ao que se prega como foi
observado na citagdo anterior, ndo vai de encontro a formagéao integral
da criangca, nem de suas necessidades. A crianga precisa construir sua
propria identidade ontoldgica. Necessita entender 0 mundo e nele se
integrar de forma plena, desenvolver sua capacidade intelectiva e social,



preparando para viver na coletividade de forma sensivel, construindo
assim sua trajetéria humana e cidada.

Na construcdo do conhecimento é importante adequar conteudos
as experiéncias empiricas das criancas, que dimensionam o seu “saber.”
No sentido do desenvolvimento moral, sdo elas mesmas que geralmente
constroem o seu proprio sistema de valores, na confianga que tem pelas
outras criangas.

O principal objetivo da educacgédo deve ser a formacédo de homens
sensiveis, criativos, inventivos, solidarios, possibilitando a aquisicdo de
uma consciéncia critica.

A aprendizagem depende muito da motivacao e esta passa pelas
necessidades internas da crianga, impulsionando o seu desejo de
participar. Ela tem necessidade de se expressar livremente, ser esperta
e independente, curiosa, ter iniciativa, sdo caracteristicas da
personalidade integral da criangca. O educador deve estar atento para
essas necessidades e interesses e ter bem claro os seus objetivos.

Na sua praxis ele devera construir estratégias metodoldgicas que
garantam alcancar os objetivos e dentro dos recursos cogitados, o
brincar € de fundamental importancia.

Piaget dava grande importdncia ao carater construtivo de
desenvolvimento cognitivo infantil. Para ele as idéias ndo sao inatas,
nem adquiridas sem esforco e tdo pouco sdo hereditarias. O
desenvolvimento intelectual é produto da proépria atividade da crianca,
que elabora e re-elabora 0 mundo a partir do que apreende dele.

Para conhecer alguma coisa, € preciso agir sobre ela e modifica-la,
transforma-la, compreendendo o processo de modificacdo e é assim
entdo, que se constroem as estruturas légicas do pensamento. Se por
exemplo, uma crianga de 4 anos de idade brinca com sua boneca, lhe

da banho, penteia, ela esta agindo por intuicdo, trocando com ela



relacdes de afeto, mas isso leva a crianca a ter reagdes e a boneca a
modificar-se. A crianga vai construindo, nessa troca, suas estruturas
mentais.

Para Vygotsky, existe uma relagdo entre um determinado nivel de
desenvolvimento e a potencialidade de aprender: nivel de
desenvolvimento afetivo e de desenvolvimento potencial - o que
diferencia o que a crianca aprende com o auxilio do adulto e o que ela
faz sozinha.

Piaget defende a idéia de que a aprendizagem esta do lado oposto
do desenvolvimento, pois em geral é provocada por situagdes criadas
por educadores, psicologos, pesquisadores ou determinada por uma
situagdo interna. Entdo, se ela é provocada, nao é espontanea.

Para ele, a linguagem s6 aparece depois do pensamento e é
basica no processo de desenvolvimento. Como ela é forma de
expressdo, de comunicagdo, € um meio de interagir socialmente. Por
meio dela se desenvolve a imaginacao e a criatividade, passando do
pensamento concreto para o abstrato. A brincadeira facilita o meio de
expressao.

A afetividade estd sempre em consondncia com o0
desenvolvimento do conhecimento e sera ela que norteara o caminho da
criangca na escolha de seus proprios objetivos: amor, &dio,
agressividade, medo, inseguranca, sao alguns dos afetos comuns, com
0s quais o educador devera lidar para encaminha-la em seu
desenvolvimento.

A brincadeira, o jogo, propiciardo o progresso da crianca na pré-
escola na afirmacao do eu, e ajudardao na consolidacédo dele, na idade
escolar. Ao brincar se comprova a troca de afetos, entre adultos e
criancas, e entre elas mesmas. E preciso pois, garantir o espaco da



brincadeira de forma que a crianga possa expressar seus afetos e
emocoes, para que se integre plenamente no universo.

Na relacdo espaco-corpo, a crianca necessita liberar seus
movimentos, expandir seus gestos, construindo-os da mesma forma
como acontece com o conhecimento, de acordo com o tempo e espago
e 0s recursos légicos e psicologicos. O jogo € o meio basico para
impulsionar o crescimento motor e também a alegria. Hoje, com o
aprisionamento das criangas em quintais metalicos, comandados pelos
jogos eletronicos e pelo poder da televisdo, mais do que nunca esses
espacgos de brincar precisam ser recuperados, ou criados.

Na relagcdo com o mundo e com o0 outro, também a construgédo
vem do interior, que decorrera no desenvolvimento moral, onde ela
estabelecera suas regras proprias. Na relagdo coletiva, a crianga
sacrificara certos beneficios em fungdo do outro, desenvolvendo
cumplicidade e confianca mutua. Os jogos sao feitos de regras
elaboradas em grupo no ato de brincar e nao podem ser desrespeitadas;
0 que colocara em risco o0 sucesso do brinquedo.

O Faz- de- conta na representacao do real

Acompanhar a crianga no brinquedo de faz-de-conta, constitui um
exercicio fascinante de observacao.

Fica claro para quem assiste ao jogo de representar o mundo
adulto, a sua significacdo dentro do contexto real da vida da crianca: Ela
€ a mae, € o pai, a policia, o bandido, é sobretudo ela mesma sem
intengao clara, nos diversos momentos vividos, espontaneamente, sem
nenhuma necessidade de interferéncia, ou de direcdo. A crianca

improvisa a vida, em situacgdes reais ou imaginadas.



Lili vive no mundo de faz - de - conta.
Faz de conta que isto € um avido.
zum....

Depois aterrizou em pique e virou trem.
Tuc...tuc...tuc

Entrou pelo tunel chispando

Mas debaixo da mesa havia bandido
Pum! Pum! pum !

O trem descarrilhou. E 0 mocinho? Meu
Deus!

No auge da confusdo levaram Lili para
a cama a forca

E o trem ficou tristemente derribado no
chéo, fazendo de conta que era mesmo

uma lata de sardinha’

Brincando ontem de casinha, de madame, de mocinho, de heréi e
bandido, policia e ladrdo hoje, as criangas reinventam o cotidiano com
suas mazelas e alegrias, prémios e castigos, refletindo os conflitos
sociais presentes na realidade do adulto, frente as dificuldades impostas
pela injustica social. O Brinquedo permite fazer uma releitura do real e
do imaginario da crianca, cujos simbolos e significacbes podem ser
entendidos como suporte de uma representacdo. A crianca que
manipula um brinquedo possui entre as maos uma imagem a
decodificar. ?

O faz-de-conta, também chamado de jogo simbdlico ou jogo
dramatico, utiliza-se da representacdao de objetos por outros com novos
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significados, que lidam com as experiéncias internas da crianga,
servindo de referéncia para a sua organizacao. Esses jogos, enfatizam
a imaginagcdo, presente nas mais variadas atividades ludicas
espontaneas, em que a crianga permanece absorta, como; pular corda,
cortar papel, construindo torres com pedacos de madeira, brincando de
boneca e outras como “voar”, cair, correr , balancar.

O auge do faz-de-conta é dos dois aos quatro anos, quando
comeca a dar lugar a outros tipos de jogos, que poderdo ser
estimulados na escola, aliados aos conteudos programaticos, uma vez
que a criangca em idade escolar ja ndo mistura mais o0 real com o
imaginario. Dessa forma o brinquedo tem um papel fundamental no
desenvolvimento infantil, pois cria novas relagées entre situacées no
pensamento e situacdes reais.

No faz-de-conta, os desejos e sonhos irrealizaveis podem se

realizar, isso resolve muitas vezes, situacdes internas de conflito.

Roda que roda

Hoje em dia a cirandinha ja ndo atrai; no entanto, bem pouco
tempo atras, era uma atividade espontanea, vista nas ruas e pracgas,
patios e festas de casa. Sua linguagem, de insinuagao, por exceléncia,
era muito apreciada pelas criancas e adolescentes. Os namoros eram
mais comedidos, nado havia a estimulacdo da sexualidade
precocemente, como se vé hoje pelos meios de comunicagdo, 0O
momento da roda despertava um grande interesse e curiosidade, pois
ela se constituia como espaco de relacbes afetivas. As barreiras de
comunicacdo entre meninos e meninas eram maiores, reforcando o

aspecto de insinuacdo das cantigas. Mesmo que da roda sé



participassem meninas, nas representacdes de papéis; o pai, a moga, o
namorado, etc.,evidenciavam as suas preferéncias pessoais.

Além de tudo isso as op¢des de lazer ndo eram tdo variadas como
hoje, as formas de divertir eram estaveis e tradicionais. Havia um tempo
para cada coisa: de empinar papagaios, de jogar piao e biloca, o das
cirandinhas.

O avanco tecnoldgico e seus frutos, como por exemplo, os meios
de comunicacado de massa, determinam e modificam o0 uso do espaco e
do tempo. As manifestacbes populares passam a ser consideradas
Folclore, que minimamente se tornam objetos de estudo.
Institucionalizam e chegam a se tornar disciplina escolar, como é o caso
das cirandinhas, que passam a existir em fungdo pedagodgica no
curriculo obrigatério das pré-escolas e das primeiras séries do ensino
fundamental, hoje nem isso talvez. Assim institucionalizadas, as
cantigas de roda perdem o seu papel cotidiano de lazer e torna-se
recurso pedagdgico em contexto escolar.

Com as mudancas de atitudes e comportamentos, a transformacao
de valores sociais, as cirandinhas se tornam obsoletas, fora de moda.
Suas cangdes se cristalizam no tempo, revivendo situagcdes medievais
(como Senhora Dona Sancha, por exemplo.), linguagem em desuso,
opcao de grau zero de lazer e atividade ludica, face a imitacdo dos
super-herdis, personagens dos videos e dos jogos eletrdnicos e todos
os demais frutos da moda, carregados de prestigio, elas perdem de vez
0 seu espaco nas brincadeiras das criangas e na lembranca dos pais.

Além disso, o tempo da crianca que seria para o brincar, foi
substituido por atividades consumidas pela escola, que desde muito
cedo esta presente em sua vida.

Na relacao adulto-crianca-cantiga mudou muito também. A cantiga
que fazia parte da vida das familias, nas tardes de Domingo, nas portas



das ruas, nas pragas, o0 que estreitava as relacbes e ampliava os afetos
perde 0 espacgo, por auséncia de tempo, pelo crescimento da violéncia,
pelo desaparecimento da ingenuidade infantil, pela massificagdo do
consumo. Essa negligéncia talvez inconsciente até, com o exercicio
ludico da infancia estimulada pelos que se preocupam com ela, perde
em esséncia, pois na roda manifestavam-se os afetos, os anseios, as
paixdes, preparava-se para o amor, faziam “a corte” no treino alegre da
seducdo, caracteristicas dos jogos amorosos, td0 necessarios no
estreitamento dos lacos afetivos na conducédo da vida. Nos textos das
cantigas mencionam-se locais de encontros, a escolha, o amor:

“Desanda a roda”.
Porque quero me casar
As mocas que estao na roda
Escolhem um mogo que lhes agradar

Este ndao me serve, aquele ndo me agrada
S0 a ti hei de querer
So a ti, so a ti, sO a ti hei de querer”.
(Dominio Publico)

Aqui vemos o dialogo entre o pretendente e a roda, em que ele
justifica a sua presenca pelo desejo de se casar. Nesse sentido a roda
corresponderia entdo, as boates, bailes e reunides dancantes nos dias
de hoje.

No relacionamento da crianga com o mundo adulto, ela sempre
estara buscando a sua referéncia ontolégica no adulto que a cerca, com
base na seguranca que este |he mostra, a sua voz condutora,
orientando-a, servindo-lhe de espelho, na sua vida, no seu cotidiano. A
crianga manifesta no faz-de-conta, essa percepc¢ao do real, ela € dona-
de-casa, pedreiro, motorista, engenheiro, médico, namora, casa-se,
cuida dos filhos. Naturalmente vao construindo seu préprio mundo a

partir do que existe a sua volta, se o que Ihe é mostrado constitui o0 seu



universo infantil, essa deve ser a grande preocupagao com 0 vir a ser.
“Se, ante seus olhos, o “FUNK” desfila, € o “FUNK” o seu espelho; se
desfilam cantigas de roda, serdo essas o seu espelho” (Jurado Filho,
Teses-p.28)

Faz-se mister, a indagacdo sobre o que oferecemos as nossas
criangas como propiciador para a sua plenitude humana. O que
entregamos a ela como contribuicao para a sua formacao cidada, para o
seu crescimento fisico, intelectual e afetivo de forma que possa no
futuro, ver a vida e seus atributos de forma grandiosa e consciente,
convivendo com o universo de forma harmdnica e criativa. Se assim
procedermos, precisamos nos remeter a um outro tempo, aos nossos
antecedentes e as suas formas de construcdo da cultura, da sabedoria
atavica e generosa, da alegria plena das celebracées da existéncia.

As cirandas séo ainda o patriménio de legado da cultura popular
brasileira, que nos coloca em contato ndo sé com o nosso passado, mas
também com todos os nossos arquétipos universais; Jurado nos diz que
a roda é o elemento de aglutinacao e forgca espiritual presente em todos
os momentos da humanidade. Elas ndo podem ser quebradas, néo
podem cair no esquecimento, pois fazem parte da nossa histéria de
vida, enquanto trabalham com elementos importantes da condig&o
humana, e da histéria de nosso povo.

Como recurso de educacao, as cirandas sao motivacoes para o
movimento, a expansao espacial, a exploracao corporal, (maos dadas
no giro para a esquerda, direita, parando, volteando, saltando,
apalpando, palmeando e muitas outras aproximacdes corporais,
proporcionadas pelas cirandas) ampliam o referencial humano: Quer
melhor possibilidade o que cirandar por local determinado e ir
explorando as aberturas e limites dele? Ou ficar em fila, esperando a



vez de sair para dar “o tiro 18", s6 que em fila em que muitos andam
juntos e ndo sob o comando de apenas um... (Abramovich-60)

As cantigas de roda marcaram a infancia de todos e nos reportam
ao passado de nossos avos, plenas de elementos significativos e tdo
belos, que nos aproximam uns dos outros estreitando lagcos de afeto,
cortesia, singeleza e fraternidade, por isso ndo podem morrer. Deve ser
compromisso da escola, garantir o seu retorno aos patios no recreio, ja
que outros espagos urbanos comprometem a sua existéncia, s6 assim
estaremos resguardo o patrimonio cultural do universo infantil e o direito
de ser crianga.

Essa responsabilidade de resguardar a infancia, cuidar para que
seja de fato vivida nas suas etapas de desenvolvimento humano, pesara
com mais forgca sobre 0s nossos ombros, se nao “varrermos a casinha,”
se nao cuidarmos da “boneca,” se nao rompermos o0 “cabo de guerra,”
se nao procurarmos no ‘“boca-de-forno,” se ndo enxergarmos as
“Terezinhas de Jesus,” se nao enfrentarmos a préxima casa da
“amarelinha,” se corrermos sempre para frente sem nunca parar no
“pique,” se ndo apararmos a bola dividindo-a na “Maria Viola,” se néo
“passar o anel,” se ndo entrarmos na “ciranda cirandinha” e dar meia
volta sempre que precisar, se nao voltarmos, ainda que por instantes, a
ser criangas, se nao buscarmos no comeco de cada dia, os restos de

manha3, para a reconstrugao da vida.
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