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Neste Guia e nas edu;oes anteriores os brinquedos apresentados oran
partir da observacdo de criancas e jovens em atividades lidicas em
brinquedotecas; analises realizadas pela equipe técnica multidisc
doteca complementaram a avaliagao.

As preferéncias, criticas e sugestoes de cerca de 200 criancas e adolescente‘;ée dos pro-

fissionais das instituicdes participantes foram fundamentais neste processo. R HTIVIDHDES SEnSﬁRIO_ m OTOR H S
OIQUESESOIGUTA?.

O Guia de Brinquedos e Jogos DESTAQUES DO ANO retine os produtos que foram

avaliados e aprovados pela equipe de especialistas da ABRINQuedoteca e oy

profissionais de escolas, brinquedotecas e creches, a partir de observacoes desses : - )
brinquedos em uso coletivo intenso, nas brincadeiras e jogos de criangas e /4 \
adolescentes. Aqui vocé encontra a descricao dos brinquedos e dos diferentes tipos
de brincadeiras que eles propiciam, assim como, aspectos que podem contribuir para

o desenvolvimento das criangas.

Fabricante: TOYSTER (Referéncia: 2208) Descrigao: Mordedor/chocalho de pulso em vinil
www.toyster.com.br macio, lavavel, atéxico e cheiro suave. Possui
Classificagao ICCP: PRIMEIRA IDADE - ATIVIDADES fita de plush com velcro para ser presa no pulso
SENSORIO MOTORAS / Brinquedos para bergo e do bebé. Pecas em formato de animais variados
cercadinho (porco, rinoceronte, peixe, eletante, sapo e ledo).
Classificagio ESAR: BRINQUEDOS DE EXERCiclo/ Ao ser balangado produz barulho suave.
Sensorial Tatil

Participantes; Individual

Local de Uso: Interno e Leito

Tipo de Uso: Institucional Intenso

Mecanismo: Nenhum

Contribuigtes: Delicado e macio, 0 mordedor & um abjeto lUdico indicado para bebés que estao na fase de
massagear as gengivas para o nascimento dos dentes. E indicado para a brincadeira individual. O uso do
mordedor promove o movimento da cabega nos momentos em que o bebé busca pelo objeto em seu pulso,
exercitando o controle inicial desse movimento. Estimula o estender de bragos, pois suas cores vivas e a
curiosidade pelo objeto, desperta o desejo de alcanga-lo. Promove a experiéncia sensorial tatil, visual, olfativa
e sonora. A manipulagéo do brinquedo fora do pulso desenvolve a preenséo voluntaria das maos. No pulso
ou até mesmo fora dele, desenvolve a coordenacédo dos movimentos mao-objeto, mao-boca, objeto-boca. A
forma de animais diverte e possibilita a contagéo de historias.

Seu objetivo principal é proporcionar aos pais, professores,

profissionais da area ludica e de outros setores

ligados a infancia e adolescéncia orientacoes

para a melhor escolher e usar os brinque-
dos e jogos.

Além disso, o GUIA pode ser muito util
para a organizacao dos acervos das brin-
quedotecas e outros espacos ludicos,

' catalogos e sites dos fabricantes, ja que os =
k brinquedos e jogos encontram-se classificados COLEGAO BICHINHOS COM RODINHA - JUNGLE

por tipo, segundo os sistemas ESAR e ICCP*, Fabricante: ROMA JENSEN (Referéncia: 0135) Descrigdo: Brinquedo em formato de filhotes
WWw.romajensen.com.br de diversos bichinhos produzidos em vinil
Classificagdo ICCP: PRIMEIRA IDADE - ATIVIDADES ~ macio com tintas atoxicas, rodinhas e eixos em
SENSORIO MOTORAS / Brinquedos de puxar, plastico resistente e brilhante. E apresentado em
empurrar ou rolar, com haste ou cordao embalagens individuais: cachorro, ledo, elefante,
Classificacdo ESAR: BRINQUEDOS DE EXERCICIO/  gato, hipopdtamo, vaca, ovelha e em colegoes
Sensorial visual / motor com todos eles juntos na mesma embalagem.
Participantes: Individual

Local de Uso: Interno e Leito

Tipo de Uso: Institucional Intenso

Mecanismo: Roda livre
Dimensdes: 13,5 x 10 x 13cm

Os fabricantes doaram todos os brinquedos e recebe-

ram em contra partida os resultados das avaliacoes, reco-
mendacdes e sugestdes. Além disso, o direito de utilizar o selo

DESTAQUE - ABRINQ nas embalagens, catalogos, e internet.

Contribuigoes: Bichinhos sortidos e também apresentados compondo colegoes s8o alragdo para as criancas
que tanto apreciam brinquedos de animais. Os olhos grandes e expressivos se destacam nestes bichinhos
coloridos e macios. Sequro para a exploracéo das criancas da primeira idade, incentivam atividades que ajudam
no desenvolvimento da motricidade, a preensdo e contribuem, sobretudo para a crianca vivenciar a experiéncia
sensorial tatil e visual. Estimula a brincadeira no chéao que favorece o exercicio corporal & motiva expressoes
verbais quando reproduzirem sons de carros e de seu motor ao andar e deslizar pelo espago. Sao atividades que
acrianca realiza espontaneamente e com autonomia expressando emogoes de prazer e alegria.

informacgoes e sugestoes,
acesse 0 Nosso site:

fPara mais detalhes, ] ABRI \(Q‘(QI&GOQ
e =R

www.abrinquedoteca.com.br



ANDADOR DIDATICO - COM MULTIPLAS FUNCOES

Fabricante: POLIPLAC (Reteréncia: 5917) Descricdo: Andador em plastico colorido,
www.poliplac.com.br brilhante e resistente, com multiplas funcoes:
Classificacao ICCP: PRIMEIRA IDADE - ATIVIDADES  painel de atividades para encaixes e movimentos
SENSORIO MOTORAS / Carrinho de empurrar paraos que contempla o desenvolvimento das per-
primeiros passos - com resisténcia . cepgoes auditiva, visual e tatil; além de andador
Classificagdo ESAR: BRINQUEDOS DE EXERCICIO/  serve como mesinha para desenhar ou apoiar
Sensorial visual / motor prato para alimentar-se com bandeja lavavel. Ele
Participantes: individual/coletivo ¢ dotado de parafusos para fixar o andador e a
Local de Uso: Interno Amplo movimentagao da alga

Tipo de Uso: Domeéstico e Institucional Intenso

Mecanismo: Roda livre

Dimensoes: 51 x 47 x 48cm

Contribuicdes: Brinquedo com bonita aparéncia é adequado para as criangas na primeira idade quando
estao aprendendo a andar. Tem miiltiplas fungoes, pois € também um brinquedo que atrai e desafia varias
aprendizagens. Dotado de um painel de atividades que incentiva a exploracéo e a curiosidade infantil contribui,
sobretudo, para o desenvolvimento sensorio motor, da coordenagao global, do equilibrio e da preensao. Privilegia
também o desenvolvimento cognitivo, pois a crianca € desafiada a descobrir a fungao de cada uma das atividades
do painel: encaixar pegas com bases geométricas, realizar movimentos manuais, nomear 0s animais e as cores,
ouvir, identificar diferentes sons. Quando a crianca descobre que o andador lhe oferece apoio e seguranca na
troca dos primeiros passos, ela fica feliz e motivada a continuar no exercicio com alegria por longos periodos.
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Fabricante: DISMAT
www.dismat.com.br
Classificacao ICCP: PRIMEIRA IDADE - ATIVIDADES SEN-
SORIO MOTORAS/Caixas de encaixe de formas e cores
Classificacao ESAR: BRINQUEDOS DE EXERCIcCIO/
Sensorial visual / motor

Participantes: individual/coletivo

Local de Uso: Interno

Tipo de Uso: Institucional Intenso

Mecanismo: Nenhum

Dimensoes; 26 x 26 x 35¢cm

(Referéncia: MK 248)

BRINKADEIRA BATE-BATE

Descrigdo: Cadeirinha em plastico transparente,
com uma tampa no assento que aberta se
transforma em uma roleta giratéria. Com o
auxilio do martelo que acompanha o brinquedo, a
crianca encaixa as pecas na roleta e as recoloca
dentro do assento da cadeirinha. Brinquedo com
26 pecas coloridas, com porta objeto, roleta
giratoria e um martelo do mesmo material para o
encaixe das pecas. Hecomendavel a orientagdo
de um adulto.

Contribuigdes: Brinkadeira Bate-Bate desperta o interesse das criangas que adoram brinquedos que
permitem movimentos e que produzem sons / barulhos. Assim a atividade de bater com o martelo sobre pinos
diverte plenamente as criancas desde as mais tenras idades. Brincam demonstrando expressdes de euforia,
alegria e satisfacdo. “Deixa jogar'?” “Eu ja aprendi”. Com cores bem variadas, material de qualidade e de
facil manuseio. As brincadeiras desafiam a crianca com atividades que promovem o exercicio repetitivo que
favorece o desenvolvimento da atengao, concentragao, coordenagéo motora global e olho-méao. Em grupo
favorece a interagao social o que estimula a fala. Tipo de brinquedo que, na maioria das vezes, sempre alegra

e distrai a crianca.

BANCADA DE FERRAMENTAS

Fabricante: POLIPLAC (Referéncia: 5924) Descricao: Bancada de ferramentas com 45
www.poliplac.com.br pecas: 9 ferramentas, 12 parafusos e 1 carrinho.
Classificagdo ICCP: PRIMEIRA IDADE - ATIVIDADES ~ Produzida em plastico colorido, brilhante e
SENSORIO MOTORAS / Bancadas e brinquedos resistente.

para martelar .

Classificacao ESAR: BRINQUEDOS SIMBOLICOS /

FAZ DE CONTA / Faz de Conta

Participantes: individual/coletivo

Local de Uso: Interno

Tipe de Uso: Doméstico

Contribuigoes: O brinquedo possibilita as brincadeiras individuais e em grupo e também o faz de conta,
desenvolvendo a imaginagao, a reproducao de papéis do mundo adulto como o mecénico ou o marceneiro:
“Por favor, vocé vem em casa pra arrumar esse carro?”, “E uma bancada de ferramentas igual a do meu pai!”.
Estimula a comunicacao verbal, a convivéncia social e a colaboragao nos desafios de encaixar a ferramenta
nos parafusos adequados: “Por que ndo ta saindo (o parafuso)?”, “Gabriel, vamos brincar de consertar carros?”,
Excelente para o desenvolvimento da coordenagdo motora fina nos movimentos de rosquear, segurar os
parafusos e ferramentas. Exercita a concentragao para executar as agoes e movimentos de encaixes de
parafusos. “Da para brincar de consertar tudo”. Amplia o conhecimento e repertorio de profissdes, e exercita
as hipoteses sobre 0s nomes das ferramentas que despertam o interesse das criangas: “Essa € a lipis (chave
Philips)”, “Esse € o licati (alicate)’, “Esse é o martelo”, “E essa coisa?" “E o grifo.”

j Local de Uso: Interno e externo amplos

BRINQUEDOS PARA
ATIVIDADES
FISICAS Q

GANGORRA VIKING

Fabricante: FRESO (Referéncia: 35355) Descrig@o: Gangorra Viking € composta por
www.playgroundfreso.com.br pegas de plastico resistente, atoxicas e de cores
Classificagéo ICCP: ATIVIDADES FiSICAS / Brinquedos fortes. Representa um barco viking com lugar
de playground para uso doméstico interior e exterior Para quatro criancas sentadas aos pares frente

Classificacéio ESAR: BRINQUEDOS DE EXERCICIO/Motor 2 frente. Possui uma barra de travamento para a
Participantes; 4 seguranga. Recomenda-se a supervisao de um

adulto junto as criangas menores de 4 anos.

Tipo de Uso: Doméstico

| Mecanismo: Nenhum

Contribuigoes: Sorrisos, alegria e diversao tomam conta da brincadeira na gangorra: “Que delicia esse
brinquedo!”. Embora estimule a movimentacao fisica e a vertigem que as criangas tanto gostam, ele vai além
do que se propoe. As brincadeiras de faz de conta surgem durante o tempo todo apresentando a possibilidade
de imitar o mundo adulto. Elas possibilitam integrar outros brinquedos transformando a gangorra em onibus,
parque, cama entre outras coisas. Despertam a curiosidade pelo o significado da palavra “viking” aumentando
o imaginario das criangas. Proporcionam momentos de alegria, curiosidade e envolvimento do grupo: “Este

= & o melhor dia da minha vida!", “Vamos convidar nossos amigos?”. As criancas constroem situagdes que se

misturam com o real e o imaginario: “Faz de conta que a gente ta num parque de diverstes”, “Agora eu vou
pegar o dnibus”. Um brinquedo que estimula a brincadeira coletiva; desenvolve o equilibrio, a forga o controle
de movimentos para que a gangorra balance compassadamente. Além disso, é muito divertido!




" BRINQUEDOS PARA
ATIVIDADES
t INTELECTUAIS :
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Fabricante: TOYSTER (Referéncia: 2154) Descri¢do: Quebra-cabeca com 28 pecas
www.toyster.com.br grandes que formam um cenario do fundo do
Classificagdo ICCP: ATIVIDADES INTELECTUAIS/  mar quando montadas. Cinco animais podem
Puzzles faceis ( 20 a 150 pegas) SEY . r i
Classificagio ESAR: BRINQUEDOS ACOPLAGEM/  Outro. Confeccionado em material, reciclado

, uma vez montados os animais
marinhos podem ser utilizados para brincar com
0 cenario visualizado no quebra cabeca.

MONTAGEM / Ordenacdo
Participantes: individual/coletivo

fun (0] dO m*r .. Localde Uso: Interno e Leito

eduuiiv " s
k) Tipo de Uso: Institucional Intenso

»-0'” 1eCends o

Contribuigoes: Quebra-cabega que agrada as criangas por trazer figuras de animais marinhos, ter pecas
grandes e encaixes facilitados por recortes diferenciados. Ao montar a gravura a crianga exercita a percepgao
e discriminacao visual, a atencao e concentracao numa atividade intelectual prazerosa. Quando montado
em grupo € um modo animado de aprender a conviver socialmente e comunicar-se. O tema do jogo permite
que a crianca entre em contato com contelidos da vida marinha facilitando a aprendizagem e enriquecendo
0 vocabulario. “Este pedago € do polvo.” “ Aqui parece a tartaruga.” “ No mar tem tartaruga?”. No esforgo
de reconhecimento de partes de um todo maior, a crianga tem oportunidade de exercitar seu pensamento,
seu raciocinio para buscar pegas que combinem e a comparar partes para montar o todo. *Alguém tem uma

estrela vazia, porque eu tenho uma estrela cheia!”

ANIMAIS NA FLORESTA - TAND KIDS

Fabricante: TOYSTER (Referéncia: 2186) Descricao: Blocos de construgdo com 35
www.toyster.com.br pecas de formatos e cores variadas, algumas
Classificagao ICCP: ATIVIDADES INTELECTUAIS/  com desenhos impressos, para a montagem de
Blocos construgéo encaixe pecas - fixagdo animais da floresta.

Classificagdo ESAR: BRINQUEDOS ACOPLAGEM/

MONTAGEM/ Construcao

Participantes: individual/coletivo

Local de Uso: Interno e Leito

Tipo de Uso: Doméstico

Contribuigoes: O brinquedo desenvolve a criatividade durante as construgoes livres, a comunicagao entre
as criangas enquanto compartilham as pecas e ideias. A variedade de espessuras das pegas aprimora o
desenvolvimento da coordenagdo motora, o exercicio olho-méo e a preensao, além da concentragao. Estimula
a diferenciacao de cores e formas na construgao dos bichos e de outros objetos e personagens: “E o castelo
da Rapunzel”. Agregado a outros brinquedos transforma-se em acessorio para brincadeiras de faz de conta:
“Meu carro pra pista de corrida”. O tema dos animais da floresta promove a brincadeira das criancas: “Vou
fazer um dinossauro”, “Olhal E uma girafa!”, "Aqui tem um pato e um jacaré, bem grande”, “E o zooldgico!”.

independentemente  um

Am"mﬁ 35 pet

nd

florestd

SEM LIMITE

Fabricante: ROMA JENSEN (Referéncia: 0550) Descrigao: Jogo de construgdo com 168 pegas
www.romajensen.com.br coloridas de plastico atoxico e resistente com
Classificagao ICCP: ATIVIDADES INTELECTUAIS/ formatos diferenciados:  hexdgono, trapézio,
Blocos construcdo encaixe pecas - fixacao triangulo em diferentes tamanhos. Traz na
Classificacao ESAR: BRINQUEDOS ACOPLAGEM/ embalagem sugestdes de montagem.
MONTAGEM/ Construcéao

Participantes; Individual / Grupo

Local de Uso: Interno e Leito

Tipo de Uso: Instituicional Intenso

Mecanismo: Nenhum

Dimensées: 18 x 15,5 x 17cm

Contribuigoes: Brinquedo de construgao diferente. Desafia a crianga a construir objetos/figuras usando pegas
em formas geométricas. Foge as cores tradicionais oferecendo uma aparéncia diferenciada ao caozinho, &
flor ou ao dinossauro. Os encaixes possibilitam um exercicio eficaz para o desenvolvimento da discriminagao
visual, da percepgao tatil e da coordenago motora olho-mao. Possibilita a brincadeira individual e em grupo
contribuindo para o aprender a conviver e brincar de modo cooperativo: “Como faz pra ficar com essa forma?”,
“Tem que colocar outra peca embaixo.” Favorece a imaginacao, a concentracao, a destreza e a persisténcia
enquanto a crianga explora os modelos sugeridos na embalagem ou na criagao de outros. “Agora vou
canstruirum jacaré”. Uma atividade criativa em que, o raciocinio e coordenagao motora estao presentes e sao
exercitados de modo interessante e divertido.

e ."‘f L0 ‘ ."‘
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FAZENDEIRO

Fabricante: POLIPLAC (Referéncia: 5986) Descrigao: Trator tipo arado em plastico colorido,
www.poliplac.com.br B brilhante e resistente. Os pneus sao de borracha
Classifica¢do ICCP: REPRODUGAO DO MUNDO macia, ideals para pisos rusticos como areia,
TECNICO / Veiculos simples de tamanho reduzido,  terra, pedregulho. Possui movimento de elevagao
sem mecanismos = do arado e pesos removiveis que se encaixam
Classificacao ESAR: BRINQUEDOS SIMBOLICOS/ na parte dianteira do trator. Fardis de acrilico
FAZ DE CONTA / Representacao Participantes: transparente. Acompanha ferramenta do mesmo
individual/coletivo material, para rosquear o parafuso existente no
Local de Uso: Interno e externo amplos brinquedo. Roda livre.

Tipo de Uso: Institucional Intenso

Mecanisma: Roda livre

Dimensoes: 43 x 19 x 19cm

BRINQUEDOS PARA
ATIVIDADES QUE
REPODUZEM O

MUNDO TECNICO

Contribuigoes: Fazendeiro € uma replica perfeita de um ftrator com arado de verdade. Com ele a crianca
pode vivenciar jogos de faz de conta em que representa o papel do “agricultor” que prepara e cuida da terra
para o plantio. Contribui para enriquecer as experiéncias da crianga que vive nos centros urbanos e estimula
a representagao do mundo adulto em variados jogos simbdlicos. “Meu avé planta feifjdo.” “Ele precisa ir na
oficina.” “ Ele esta quebrado.” Desenvolve a imaginacéo, a coordenagéo viso motora, aprimora o vocabulario e
a comunicagdo verbal. Otimo para ser agregado a outros brinquedos para ampliar aprendizagens. Seu design
atraente e acessdrios encantam a crianga que nao se cansa de imaginar histérias com ele.

TRATOR DIDATICO

Fabricante: POLIPLAC (Referéncia: 5986) Descrigao: Trator tipo escavadeira em plastico
www.poliplac.com.br } colorido, brilhante e resistente. Escavadeira
Classificacdo ICCP: REPRODUCAO DO MUNDO articulada. Fardis de acrilico transparente.
TECNICO/ Veiculos mecanicos e elétricos que imitam Acompanha 1 chave de fenda e 1 chave combi-
versodes do mundo adulto . nada do mesmo material para rosquear os para-
Classificagdo ESAR: BRINQUEDOS SIMBOLICOS / fusos existentes no brinquedo. As chaves ficam
FAZ DE CONTA/ Faz de Conta encaixadas embaixo do brinquedo.
Participantes: individual/coletivo

Local de Uso: Iniemo

Tipo de Uso: Institucional Intenso

Dimensoes; 39 x 18,5 x 17,5cm

MULTI MOTORS

Fabricante: ROMA JENSEN
www.romajensen.com.br
Classificagdo ICCP: REPRODUCAO DO MUNDO
TECNICO / Veiculos simples de tamanho reduzido,
sem mecanismos

Classificagao ESAR: BRINQUEDOS SIMBOLICOS /
FAZ DE CONTA / Representagao

Participantes: individual/coletivo

(Referéncia: 0902) Descrigao: Moto em plastico injetado colorido e
resistente. Pneus macios, constituidos de PVC.
Rodas livres, guiddo e pezinho articulados. Nao
enferruja, pois ndo possui partes metdlicas.
Fardis e para-brisas em acrilico. Apresentado em
cores variadas.

Contribuigdes: Brinquedo simbdlico que estimula a criatividade na criagao de historias e situagoes que

imitam o mundo dos adultos. Possibilita a brincadeira individual ou em grupo estimulando a comunicagao e a
relagdo entre os participantes. Agrega facilmente outros brinquedos para ampliar a brincadeira como pistas de
corrida, carrinhos diversos, bonecos e bonecas: “Tem que ser roupa de frio, porque venta muito na moto”. “Se
tiver chovendo ela (boneca) 14 protegida”. O tamanho e adequado para a faixa etaria sendo facil de manusear

Contribuigoes: Trator com escavadeira e ferramentas, semelhante ao real, desperta a curiosidade das
criangas e possibilita novas aprendizagens, “Para que serve a escavadeira?” Um veiculo facil de manejar que
possibilita imitar o mundo dos adultos e a criagao de movimentados jogos simbolicos coma o de levar o trator
para a oficina e utilizar as ferramentas imitando o mecanico. Os parafusos podem ser rosqueados para se

desmontar e montar o trator o que contribui com a coordenagao motora: “Agora ele ja pode andar!” Movimentar
o trator, simulando curvas, freadas ou desviando de outros carrinhos, sao afividades que eniretém as criancas
por longos periodos. Elas contribuem para o desenvolvimento da oralidade, da imaginagao, da coordenagao
corporal, da concentragao e da orientagao espacial. Brinquedo que pode agradar meninas e meninos em
brincadeiras que incentivam a descoberta e a curiosidade.

ABR LNQ&[«%@@ *
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desenvolvendo a motricidade geral das criangas que deslizam o brinquedo por varios espagos, fazendo

curvas, subidas e descidas imaginarias ou concretas: “Vou pilotar essa moto”, “Bruumm, nheeeeimmm”.

MAX TUNING CAR

Fabricante: ROMA JENSEN (Referéncia: 1282) Descrigdo: O carro produzido em plastico
www.romajensen.com.br } injetado resistente com pneus em borracha
Classificacédo ICCP: REPRODUGAO DO MUNDO macia, para maior aderéncia ao solo. Possui
TECNICO / Veiculos mecanicos e elétricos que imitam fardis e rodas metalizadas, lanternas em acrilico,
versdes do mundo adulto . grade frontal e vidro escuros. Rodas livres no
Classificacdo ESAR: BRINQUEDOS SIMBOLICOS / eixo dianteiro e um mecanismo de fricgdo no eixo
FAZ DE CONTA / Faz de Conta traseiro. Apresentado em diversas cores.
Participantes: individual/coletivo

Local de Uso: Interno e externo amplos

Tipo de Uso: Institucional Intenso

Mecanismo: Fricgao

Dimensoes: 30 x 14 x 10cm \E)
Contribuigoes: Réplica de um carro tipo passeio, desperta a curiosidade da crianga pela aparéncia muito b
semelhante a um carro de luxo dos adultos. As rodas e farois cromados sao atracoes que iluminam o olhar das

criangas quando os vé. Seu sistema de fricgdo potente permite que ele corra velozmente longas distancias.

Estimula a imaginagdo da crianga para criar ousados jogos de faz de conta: * Ele vai ganhar a corrida!”

“Ele é o melhor!” “Que da horal”. A crianga nao se cansa de vé-lo em disparada. Anima o brincar solitario e

em grupo motiva jogos de competicao, com apostas em seu desempenho: “O meu carro vai ganhar!” “Ele

corre mesmo!”. A brincadeira favorece entre oulras coisas o desenvolvimento da coordenagao olho-mao, da

orientacdo espacial, da comunicacao verbal e da interagao social.




MILENA SALAO DE BELEZA

Fabricante: COTIPLAS (Referéncia: 231) Descrigao: Boneca menina com cabega e bragos
www.cotiplas.com.br articulados em vinil. Corpo em plastico resistente. ~
Classificagdo ICCP: DESENVOLVIMENTO AFETIVO/  Seus cabelos séo longos e lisos e seus olhos |
Bonecas para vestir (ndo manequim) fixos. Acompanha cadeira de Studio de beleza em
Classificacio ESAR: BRINQUEDOS SIMBOLICOS/  Plastico resistente, cor vibrante, com reservatorio |
FAZ DE CONTA / Faz de Conta para agua e duchinha em borracha macia.
Participantes: individual/coletivo Colocar agua no reservatdrio e ao pressionar a
Local de Uso: Intemo duchinha repetidas vezes a agua e bombeada
Tipo de Uso: Institucional Intenso do reservatdrio, por vacuo, e sai na forma de
Mecanismo: Sucgdo esgurcho, para moihar{'Iavar 0 cabelo da boneca.
Diimenses: 326m A dgua cai no reservatdrio e volta para a duchinha.
‘ Acompanha cadeira, ducha, pente e escova.

Contribuigoes: Boneca menina que encanta as criancas pela estética e por possibilitar a brincadeira com agua
que as criangas tanto gostam. O tema Salao de Beleza, presente no cotidiano das criangas possibilita varias
brincadeiras: “Ah! Eu vou com minha mée na cabeleireira.” “Eu também fui cortar o cabelo.” Com a boneca, a
brincadeira vai além de lavar e cuidar dos cabelos. Possibilita trabalhar nogoes de higiene e saude corporais,
incentiva os jogos simbdlicos em que a crianga expressa o mundo dos adultos e permite que elas vivenciem
diferentes emogdes, como entusiasmo, alegria, carinho. “Vou cuidar da Milena. Ela esta com frio! Precisa secar.”
Qutros brinquedos podem ser agregados as brincadeiras e os cabelos de todas as bonecas lavados! Cuidados
com a boneca contribuem para o desenvolvimento da afetividade. Favorece o desenvolvimento da coordenacéo
olho-mao, da linguagem, da afetividade, da convivéncia social em alegres brincadeiras individuais e coletivas.

BRINQUEDOS PARA
O DESENVOLVIMENTO
AFETIVO

DOCES PIRUETAS

@ Fabricante: COTIPLAS (Referéncia; 2026) Descrig@o: Boneca carequinha que lembra um
P [ www.cotiplas.com.br bebé de verdade. Tem cabega, bragos, pernas
Classificagdo ICCP: DESENVOLVIMENTO AFETIVO/ em TNT com enchimento em fibra sintética - Classificagao ICCP: DESENVOLVIMENTO AFETIVO/  em vinil resistente e corpo com enchimento em
Bonecas para vestir (ndo manequim) antialérgica, sapatos removiveis e olhos fixos. ' Bonecas para vestir (ndo manequim) ) fibra sintética. Vestida com vestido, tiara com flor
Classificagéio ESAR: BRINQUEDOS SIMBOLICOS/  Possui mecanismo na parte dianteira do tronco Classificacdo ESAR: BRINQUEDOS SIMBOLICOS/ e sapatos removiveis em vinil. Olhos fixos. O bebé
FAZ DE CONTA / Faz de Conta que ao apertar produz som de 100 frases FAZ DE CONTA / Faz de Conta fala e canta quando a crianca faz ela dar piruetas
Participantes: individual/coletivo diferentes e nao continuas que estimulam a Participantes: mdfwduallcqlettvo ou pressiona SLJ‘a"barrlga: .E hora da algguna, e
Local de Uso: Interno e Leito interagao com a crianga: "Ah, que lindo dia’, Local de Uso: Interno e Leito hora de brincar”, QueEo brincar de voar.”, “Mais
Tipo de Uso: Institucional Intenso “Vamos brincar?”, “Quero passear’. Acompanha Tipo de Uso: Institucional Intenso alto, mamae, mais alto!”.

Mecanismo: Eletronico - Tipo de bateria: 3 “tipo botdo” 1,5V chupeta com prendedor. Mecanismo: 3 baterias AG13/LR44 - 1,5V

BOLITA FRASES

Fabricante: ROMA JENSEN (Referéncia: 5386) Descrigdo: Boneca menina com cabega, bragos,
www.romajensen.com.br pernas em vinil resistente e corpo revestido

Dimensoes: 40cm

Contribuigoes: Boneca menina de 6tima qualidade com aparéncia bonita de bragos e pernas roligos gosta
muito de conversar. Macia e gostosa de carregar desperta atitudes de cuidado e carinho importantes para
0 desenvolvimento da afetividade das criangas. Estimula brincadeiras simbdlicas em que € a filhinha que
precisa comer a comidinha, ou a filhinha que a mamae vai levar para passear. Como fala diversas frases,
sua fala pode cativar a crianca levando-a a interagir com a Bolita promovendo a atencéo, o aprimoramento
da oralidade, a discriminagao auditiva: “O que ela esta falando?.” “Ela quer passear.” “Vou levar a bolita no
parquinho.” Une meninas € meninos que brincam com a boneca podendo agregar outros brinquedos e objetos
que déo vida aos enredos das historias que imaginam.

ALERGIC BABY

Fabricante: ROMA JENSEN
www.romajensen.com.br

(Referéncia: 5260) Descrigao: Boneca bebé careca. Com cabega,

bragos, pernas em vinil macio e corpo com

Classificacdo ICCP: DESENVOLVIMENTO AFETIVO/ enchimento em fibra sintética antialérgica. Com

Bonecas para vestir (ndo manequim)

olhos fixos. Ao tomar sol, pintinhas aparecem

Classificagdo ESAR: BRINQUEDOS SIMBOLICOS / em seu rosto. Possui mecanismo que ao apertar

FAZ DE CONTA / Faz de Conta
Participantes: individual/coletivo

as bochechas, a lingua do bebé sai para ser
examinada e/ou receber a gotinha do remédio.

Mecanismo: Manual. Ao apertar o rostinho da boneca ela  Acompanha termdmetro, injecdo, conta gotas e

coloca a lingua para fora.
Dimensoes: 48cm

estetoscopio.

Contribui¢oes: A boneca é macia e atraente, proporcionando brincadeiras que estimulam o desenvolvimento
de emogdes como o afeto e a ternura: “Esse bebé é muito bonzinho", “Ele é lindo!", além de protecéo e
generosidade: “Vou cuidar do meu bebé direitinho”. Ao cantar e falar, a boneca incentiva a expressao verbal
das criangas: “Ja aprendi a cantar a musica com ela”. As criangas menores reproduzem suas falas e elaboram
respostas: “Ela me chamou de mamae”, “Vou brincar com vocé, filhinha". As descobertas das funcdes que
o brinquedo se propde sao motivos de euforia: “Ela canta, que linda!”. Durante as brincadeiras simbdlicas,
as criancas reproduzem o mundo adulto em acoes de cuidar, alimentar, trocar as roupas da boneca o que
desenvolve a motricidade fina e geral. Ao partilhar as brincadeiras as criancas imitam as relagdes sociais:
*Vamos fazer uma festa do pijama para a sua filha, assim todo mundo brinca”. As criangas divertem-se com a
boneca desenvolvendo sua criatividade e imaginagao individualmente ou em grupo.

BEBE QUERO TETE

Fabricante: ANJO
www.brinquedosanjo.com.br

(Referéncia: 955) Descrigdo: Boneca bebé carequinha em vinil

com corpo revestido em TNT e enchimento

Classificagdo ICCP: DESENVOLVIMENTO AFETIVO/ em fibra sintética antialérgica. Acompanha

Bonecas para vestir (nao manequim)

mamadeira e chupeta. As cores da vestimenta

Classificagio ESAR: BRINQUEDOS SIMBOLICOS/  podem variar. Possui mecanismo de fala no peito

FAZ DE CONTA / Faz de Conta
Participantes: individual/coletivo
Local de Uso: Interno e Leito
Tipo de Uso: Institucional Intenso

Mecanismo: Eletrénico - Tipo de bateria: 1 “AA"- 1,5V

Dimensdes: 50cm

que ao ser acionado pressionado interage com

a crianca quando ela chora e dizz “Mamae, eu
quero teté.”, “Por favor, mamae, me da meu teté.”, =
“Me da, me da ou entao eu vou chorar.” € chora.

Ao colocar a chupeta ou a mamadeira na boca da
boneca emite 0 som de sugar e diz: “Que delicial” |

e da uma gargalhada.

Contribuigoes: Uma bonequinha que tem “alergia” e necessita de cuidados. Ela favorece a brincadeira de
boneca tao relevante nesta faixa etaria. Com ela o faz de conta imita 0 mundo adulto claramente. O cuidar da
boneca, medicar, zelar, dar carinho entre outras agdes. Acompanhada de acessorios semelhantes aos dos
médicos atrai ainda mais o interesse das criangas. “Esta com febre!” “Vou levar para o médico!” “Eu sou o

Contribuicoes: Uma boneca bonita que atrai meninas e meninos. Todos se encantam em segurar uma
boneca tao fofinha e poder oferecer a divertida mamadeira que simula o movimento do leite real um
diferencial que motiva ainda mais as criancas: “Eu vou ser o pail”, “Ela esta com fome. Vou dar a teté para
ela.” O brinquedo incentiva a brincadeira do faz de conta em que a crianga imita papéis e personagens que

médico.” “Ela precisa de injecao.” “Vai doer!” Por meio do jogo simbdlico a crianca pode se identificar com a g

boneca o que pode ajuda-la a lidar melhor com os procedimentos que acontecem na realidade. As brincadeiras | s Q@
estimulam a linguagem, a interagao social, a criatividade e contribuem, sobretudo, para o desenvolvimento ; a L4 »
afetivo. Entretidas, sozinhas ou em grupo, brincam felizes por longos periodos. - A\

conhece como a mae, pai, a tia. As atividades realizadas como colocar a bebé para dormir, dar a mamadeira,
propiciam a exploragao do mundo e contribuem para a construcao de novos conhecimentos como o aumento
de vocabulario. Desenvolve & imaginagao, a comunicagao verbal, a interagéo social e a afetividade. “Eu vou
cuidar dela!- Minha nené esta com sono!” Um bebé simples que também estimula a crianga a interagir com ele
por meio de frases dengosas: “Mamae, eu quero teté.”,- “Me da, me da ou entdo eu vou chorar.”
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BRINQUEDOS PARA
ATIVIDADES CRIATIVAS

Fabricante: CARLU BRINQUEDOS (Referéncia: 1923)
www.carlu.com.br

Classificacao ICCP: ATIVIDADES CRIATIVAS
Classificacao ESAR: BRINQUEDOS SIMBOLICOS /
FAZ DE CONTA/ Representacao

Participantes: individual/coletivo

Local de Uso: Interno

Tipo de Uso: Institucional Intenso

Dimensoes; 60 x 45 x 42,5¢cm

BABY RABISCOS DE INICIACAO

Descrigdo: Mesa de madeira MDF acompanhada
de 2 cadeiras de mesmo material. O tampo da
mesa & revestido com material proprio para
desenhos com ldpis de cor aquareldvel e
canetinhas a base dagua. E estampado com
padronagem pontilhada que cria uma base para
desenhos & mao livre, treino de caligrafia e
matematica. Pode ser usada também como um
caderno cartografico, em que as criangas tragam
formas geométricas e outros desenhos mais
precisos, basta ligar os pontinhos. As atividades
realizadas pela crianca no tampo da mesa podem
ser limpas por um pano umedecido em agua.

Contribuicoes: Baby Rabiscos & uma mesa com caracleristica diferenciada por apresentar o tampo
quadriculado que pode ser rabiscado, desenhado e depois limpo facilimente com agua. Confeccionada
em material de qualidade oferece durabilidade e conforto as criangas. Como um recurso pedagogico &
incentivador, pois motiva a crianga a expressar seus rabiscos e desenhos liviemente, contribuindo para
diferentes aprendizagens; Quando utilizada por mais de uma crianga, favorece a socializagao, a oralidade, a
partilha de espago e materiais. A mesa e suas cadeiras dao apoio para as criangas realizarem com conforto
suas atividades Ildicas e artisticas e ainda podem compor cenarios de criativos jogos de faz de conta: “Tem

pratinho?" * Viou dar comida para minha filhinha.”

BRINCANDO NA FLORESTA

(Referéncia: 2187) Descrigdo: Kit com 12 massinhas de cores
diferentes para modelagem. Acompanha pecas
cartonadas para serem montadas, em formato e
ilustragao de animais da floresta, e cendrio para
apoiar as criagoes.

Fabricante: TOYSTER
www.toyster.com.br
Classificagdo ICCP: ATIVIDADES CRIATIVAS /
Modelagem (manual) e moldagem (com moldes)
Classificagdo ESAR: BRINQUEDOS SIMBOLICOS /
FAZ DE CONTA / Representacao

Participantes: individual/coletivo

Local de Usa: Interno

Tipo de Uso: Doméstico

Mecanismo: Nenhum

Contribuigdes: O brinquedo propicia concretizar o imaginario das criangas, excelente para brincadeiras
individuais ou coletivas. A massa de modelar atrai as criangas desenvolvendo a criatividade na produgao
de diversos animais, objetos e “comidinhas™ “Quem quer pizza?”. As criagbes estimulam as brincadeiras
de faz de conta, desenvolvendo a criatividade, a imaginagdo, a comunicagao e a relagéo entre as criancas:
“Eu sou o chef e esse & 0 nosso restaurante.”, “Eu fago as pizzas, entao”. A proposta de criar animais da
floresta em 3 dimensdes, estimula a concentragao e desenvolve o pensamento representativo, o raciocinio
e a destreza. Além disso, ao amassar, enrolar, dar forma as criagoes, o brinquedo diverte e colabora para o
desenvolvimento da motricidade fina.

LIVRO FANTOCHES ECONOMIZANDO ENERGIA

Fabricante: CARLU
www.carlu.com.br

(Referéncia: 1883) Descrigao: Livro com orientagdes e sugestoes

para ensinar as criancas sobre a origem,
Classificagdo ICCP: ATIVIDADES CRIATIVAS / produgao e a importancia do consumo consciente
Marionetes, fantoches e teatrinhos simples da energia elétrica. Acompanham oito fantoches
Classificagio ESAR: BRINQUEDOS SIMBOLICOS/  gigantes que permitem uma dinamica lidica da

FAZ DE CONTA / Representagio mensagem, que fica mais divertida e fécil de
Participantes: individualicoletivo entender. Fantoches confeccionados em EVA,

Local de Uso: Interno e Leito teic;d_olet la, calorléqu. Person‘ag!jens: e!emc!dade,

Tipode so: sl Fri Sk, s, Atk Kipa, B

Mecanismo: Nenhum S R e g S
faz somente o mal” - 0 “gafo”.

Contribuigoes: Um material didatico que oferece inimeras contribuicoes. O carater lidico possibilita
dramatizagoes que promovem a interacao, a comunicagao e 4 criatividade entre os participantes que se unem
para criar historias. Promove a motricidade geral durante a manipulagéo dos fantoches e a movimentagao
constante nas aventuras que surgem da imaginagao. Os bonecos com todos os acessorios, vestes e
caracteristicas bastante semelhantes do mundo real ganham vida. A quantidade de oito fantoches é excelente
para brincadeiras coletivas e também individuais. Um brinquedo que agrega varios brinquedos e cendrios.
Os fantoches possibilitam o contato com diferentes emogoes: “Socorro, o bandido!”. Instiga a curiosidade e
o0 aprendizado através dos acessdrios e do livro: “O que € isso?”, apontando para uma a imagem da usina
edlica. “Olha, essa aqui que fica a agua”, referindo-se a usina hidrelétrica. No ambiente educacional promove
o aprendizado e a reflexao sobre a tematica da economia de energia. Excelente para o trabalho didatico.
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BRINQUEDOS PARA
ATIVIDADES CRIATIVAS

Fabricante: CARLU BRINQUEDOS (Referéncia: 1923)
www.carlu.com.br

Classificacao ICCP: ATIVIDADES CRIATIVAS
Classificacao ESAR: BRINQUEDOS SIMBOLICOS /
FAZ DE CONTA/ Representacao

Participantes: individual/coletivo

Local de Uso: Interno

Tipo de Uso: Institucional Intenso

Dimensoes; 60 x 45 x 42,5¢cm

BABY RABISCOS DE INICIACAO

Descrigdo: Mesa de madeira MDF acompanhada
de 2 cadeiras de mesmo material. O tampo da
mesa & revestido com material proprio para
desenhos com ldpis de cor aquareldvel e
canetinhas a base ddgua. E estampado com
padronagem pontilhada que cria uma base para
desenhos & mao livre, treino de caligrafia e
matematica. Pode ser usada também como um
caderno cartografico, em que as criangas tragam
formas geométricas e outros desenhos mais
precisos, basta ligar os pontinhos. As atividades
realizadas pela crianca no tampo da mesa podem
ser limpas por um pano umedecido em agua.

Contribuicoes: Baby Rabiscos & uma mesa com caracleristica diferenciada por apresentar o tampo
quadriculado que pode ser rabiscado, desenhado e depois limpo facilmente com agua. Confeccionada
em material de qualidade oferece durabilidade e conforto as criangas. Como um recurso pedagbgico &
incentivador, pois motiva a crianga a expressar seus rabiscos e desenhos liviemente, contribuindo para
diferentes aprendizagens; Quando utilizada por mais de uma crianga, favorece a socializagao, a oralidade, a
partilha de espago e materiais. A mesa e suas cadeiras dao apoio para as criangas realizarem com conforto
suas atividades Ildicas e artisticas e ainda podem compor cenarios de criativos jogos de faz de conta: “Tem

pratinho?” * Viou dar comida para minha filhinha.”

BRINCANDO NA FLORESTA

(Referéncia: 2187) Descrigdo: Kit com 12 massinhas de cores
diferentes para modelagem. Acompanha pecas
cartonadas para serem montadas, em formato e
ilustragao de animais da floresta, e cendrio para
apoiar as criagoes.

Fabricante: TOYSTER
www.toyster.com.br
Classificagdo ICCP: ATIVIDADES CRIATIVAS /
Modelagem (manual) e moldagem (com moldes)
Classificagdo ESAR: BRINQUEDOS SIMBOLICOS /
FAZ DE CONTA / Representacao

Participantes: individual/coletivo

Local de Usa: Interno

Tipo de Uso: Doméstico

Mecanismo: Nenhum

Contribuigdes: O brinquedo propicia concretizar o imaginario das criangas, excelente para brincadeiras
individuais ou coletivas. A massa de modelar atrai as criangas desenvolvendo a criatividade na produgao
de diversos animais, objetos e “comidinhas™ “Quem quer pizza?”. As criagbes estimulam as brincadeiras
de faz de conta, desenvolvendo a criatividade, a imaginagdo, a comunicagao e a relagéo entre as criancas:
“Eu sou o chef e esse & o nosso restaurante.”, “Eu fago as pizzas, entao”. A proposta de criar animais da
floresta em 3 dimensdes, estimula a concentragao e desenvolve o pensamento representativo, o raciocinio
e a destreza. Além disso, ao amassar, enrolar, dar forma as criagoes, o brinquedo diverte e colabora para o
desenvolvimento da motricidade fina.

LIVRO FANTOCHES ECONOMIZANDO ENERGIA

Fabricante: CARLU
www.carlu.com.br

(Referéncia: 1883) Descrigao: Livro com orientagdes e sugesties

para ensinar as criancas sobre a origem,
Classificagdo ICCP: ATIVIDADES CRIATIVAS / produgao e a importancia do consumo consciente
Marionetes, fantoches e teatrinhos simples da energia elétrica. Acompanham oito fantoches
Classificagio ESAR: BRINQUEDOS SIMBOLICOS/  gigantes que permitem uma dinamica lidica da

FAZ DE CONTA / Representagio mensagem, que fica mais divertida e fécil de
Participantes: individualicoletivo entender. Fantoches confeccionados em EVA,

Local de Uso: Interno e Leito teic;d_olet la, calorléqu. Person‘ag!jens: e!emc!dade,

Tipode Uso: sl Frii Sk, pssecun, Atk Kipa i

Mecanismo: Nenhum S R e g S
faz somente o mal” - 0 “gafo”.

Contribuigoes: Um material didatico que oferece inimeras contribuicoes. O carater lidico possibilita
dramatizagoes que promovem a interacao, a comunicagao e 4 criatividade entre os participantes que se unem
para criar historias. Promove a motricidade geral durante a manipulagéo dos fantoches e a movimentagao
constante nas aventuras que surgem da imaginagao. Os bonecos com todos os acessorios, vestes e
caracteristicas bastante semelhantes do mundo real ganham vida. A quantidade de oito fantoches é excelente
para brincadeiras coletivas e também individuais. Um brinquedo que agrega varios brinquedos e cendrios.
Os fantoches possibilitam o contato com diferentes emogoes: “Socorro, o bandido!”. Instiga a curiosidade e
o0 aprendizado através dos acessdrios e do livro: “O que € isso?”, apontando para uma a imagem da usina
edlica. “Olha, essa aqui que fica a agua”, referindo-se a usina hidrelétrica. No ambiente educacional promove
o aprendizado e a reflexao sobre a tematica da economia de energia. Excelente para o trabalho didatico.
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BRINQUEDOS PARA

RELACOES SOCIAIS

| PIG BUM

Fabricante: ANJO (Referancia: 947) Descrig@o: Armagao que simula o formato de
um porco espinho, em plastico resistente com
cor vibranle. Acompanham 9 hasles, 1 dado e
15 bexigas de latex. O objelivo &, apos prender
o balao na base da armacao, pressionar as
hastes alé ouvir o som da frava, lorcendo para
nao estourar o baldo. Jogue o dado e escolha as
hastes. Quem estourar a bexiga primeiro perde.

www.brinquedosanjo.com.br

Classificacao ICCP: RELACIONAMENTOS SOCIAIS /
Jogos habilidade e destreza

Classificacao ESAR: JOGOS COM REGRAS
Participantes: individual/coletivo

Local de Uso: Intemo

Tipo de Uso: Domeslico

Mecanismo: Nenhum

'
W
-\"4-."

MAVAILES

CRYSTAL FANTASY

Fabricante: COPAG  (Referéncia: 07098/36626/96623) Descricao: Jogo de esiralégia com carias de
www.copag.com.br persanagens da Disney / Pixar. Os jogadores
Classificacao ICCP: RELACIONAMENTOS SOCIAIS/  disputam cristais coloridos sobre um labulsiro.
Jogos simples de estratégia e reflexao Cada embalagem possui 32 carlas com
Classificacao ESAR: JOGOS COM REGRAS / persanagens diversos, frés crisiais plasticos
Complexas coloridos, um pacote com mais cinco cartas, uma
Participantes: Duplas cartela com fichas para os portais. Jogo para dois
Local de Uso: Interno participantes, onde cada parlicipanie deve ler
Tipo de Uso: Doméstico 32 cartas. A colecao possui 110 cartas. Possui
Mecanismo: Nenhum aplicativo para fablet ou smartphone.

Contribuicoes: Um jogo que estimula a meméria na busca de duplas de cartas que precisam ser formadas
como num jogo de memaria. A conceniracao e alencdo sao fundamentais para alingir os resullados que o
brinquedo propde. A proporgao que a brincadsira vai se desenvolvendo as expectativas vao surgindo, assim
como a exploracao de cada parte do jogo. Trabalha a comparagao de cartas, pois cada uma fem seu afributo
e cada aiributo seu valor: “Eu tenho a carta da amizade que é maior que a da coragem”, A comunicagao e
sociabilidade sao oulras caraclerislicas desenvolvidas durante o jogo: “Alé aqui foi sorte, vamos ver agora”.
E um jogo que estimula a imaginagao e a criatividade: “Vocé quer batalhar? Entao vamos!”, “Ai, nao posso
perder meu cristal”. E um jogo para duplas, mas que agrega outros participantes gue torcem e colaboram com
as estralégias: “Vou lorcer pra vocé fambém, na sua vez.” Apesar das regras existentes é possivel criar novas
regras, inclusive para envolvimento de outros parlicipantes.

G

Contribuigoes: O brinquedo possui uma regra simples: nao estourar a bexiga, o que faz sucesso enire as
criangas da faixa etdria recomendada. Todos torcem e se divertem muito com a expectativa do estouro: “Ai,
ai, agora vai eslourar!”. Desenvolve a coordenagao molora fina, exigindo controle e habilidade para espelara
haste sem eslourar a bexiga, além de raciocinio e atengao para escolher a mais adequada: “Essa hasle aqui
estd mais longe da bexiga, escolhe ela!”. Excelente para o desenvolvimento social, pois embora seja um jogo
de competi¢ao, o brinquedo estimula a cooperagao entre os participantes que forcem para que a bexlga nao

tDEMGE W 11771l estoure e a brincadeira recomece: “Ufal A bexiga nao estourou! Nao quero que ela estoure!”. Agrega vérios
'LM—""* AR .—h—N"‘" participantes estimulando a comunicagao e as relacdes sociais.

Sorey
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aliando, entre outros critérios, seus valores:

« experimentais: 0 que a crianga pode fazer com o brinquedo;

possibilitando o desenvolvimento da area afetiva;

- de relacéo: a forma pela qual o brinquedo ou jogo facilita o relacionamento com outras criancas

ou adultos.

Classificagao ICCP por familias de Brinquedos e Jogos:
1. Atividades Sensoério-motoras

2. Atividades Fisicas

3. Atividades Intelectuais

4. Representacao do Mundo Técnico

5. Afetividade

6. Atividades Criativas

7. Relagdes Sociais

*Fonte: MICHELET , André - “Classificagdo de Jogos e Brinquedos: a classificacao

ICCP”- in Friedmann, Adriana - O Direito de Brincar : A Brinquedoteca — Ed. Scritta -
Séo Paulo- 1992

O GUIA deste ano baseou-se em uma nova versao, o “Sistema ICCP- Revi-
sao 2013" adotado no relatério Seguranga dos Brinquedos - Diretrizes para a Determinagao
do Inicio da Faixa Etaria de Brinquedos, elaborado pela ABNT (Associacao Brasileira de Normas

Técnicas) e a ISO (Organizagao Internacional para a Padronizagao).

Um dos objetivos das diretrizes é servir como referéncia as agéncias certificadoras de produtos,
abricantes de brinquedos, bem como aos professores, pediatras, psicélogos, pedagogos, escolas,

DE CLASSIFICAQAO . RINQUEDO

tir de um extenso estudo sobre a contribuigao de brinquedos e jogos no desenvolvimento da
o I.C.C.P. criou uma classificagdo Psicolégica e uma classificagdo por Familias de brinque-

« funcionais: em que medida o brinquedo se adapta a crianca na forma e no tamanho;

~ » de estruturacao: como o brinquedo contribui para a estruturacao da personalidade da crianga,

- —

- brinquedotecas, outros profissionais e instituicdes da infancia e consumidores.

conhecer na integra este documento consulte o link:
/www.abrinquedoteca.com.br/artigos_integra.asp




Os brinquedos que constam do Guia foram classificados segundo dois sistemas, o ESAR e o ICCP
ambos conhecidos em muitos paises. Nesta edicdo a apresentacao dos brinquedos segue a ordem
das categorias do Sistema de Classificagao ICCP.

OJSISTEMAIESAR
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Este método especifico de anélise de brinquedos e jogos foi elaborado pela psicéloga canadense
Denise Garon em 1982, auxiliada, posteriormente, por Rolande Filion e por Manon Doucet.

O sistema de classificacao ESAR¥, segundo sua autora, apresenta-se como um esquema de analise
para avaliar a contribuicao psicolégica e pedagogica dos acessoérios das brincadeiras que as crian-
¢as tém habitualmente a mao. Este esquema se estrutura de acordo com as etapas de desenvolvi-
mento, desde a infancia até a idade adulta. O método, embora conte com vérias influéncias teéri-
cas, foi elaborado, principalmente, com base na abordagem piagetiana e apresenta-se em diferen- Todos os brinquedos aqui apresentados foram avaliados e contemplados
tes facetas do brincar. Cada faceta representa uma perspectiva particular do comportamento ladico. | com o selo DESTAQUE DO ANO.

L Para encontra-los nas lojas, procure o selo na embalagem dos produtos.
[

- OGUIA 2016 assim como os guias dos anos anteriores, pode ser visto no
site www.abrinquedoteca.com.br.

A primeira faceta identifica os Tipos de brincadeiras e como elas se sucedem ao longo do desen-
volvimento da crianca. A palavra ESAR é composta precisamente a partir da primeira letra da pala-
vra que identifica cada uma das categorias desta faceta, ou seja;

Os brinquedos que alcangaram o conceito maximo em
todos os itens avaliados e/ou contemplam o convivio e
o respeito com as diferengas e com o meio ambiente,
recebem a distincao de HONRA AO MERITO.

E para o0 jogo/brincadeira de Exercicio, que surge desde primeira idade a partir de gestos e movi-
mentos sensoriais e motores.

S para o jogo/brincadeira Simbélica, onde ocorre a representacio de um objeto por outro, a simu-
lacdo e o faz de conta.

A para o jogo/brincadeira de Acoplagem/Montagem, onde
pecas agrupadas passam a fazer parte da constru¢do de um
todo com novo significado.

H para o jogo/brincadeira com Regras simples que se iniciam
a partir dos 4 anos podendo, a partir dos 7 anos, se tornar
mais complexas e vindo a tomar uma forma cada vez mais
elaborada na adolescéncia e na idade adulta.
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& www.abrinquedoteca.com.br

*Fonte: GARON, Denise - “Classificagao e Analise de Materiais Ludicos”-
in Friedmann, Adriana - O Direito de Brincar : A Brinquedoteca -
Ed. Scritta - Sao Paulo- 1992




